
  

Quick seed update

 Seeds now properly up and running!
 Some code restructuring moving for geometrical 

operations to move from ticks to x
 Event displays (next slide)
 New tracking plans



  



  



  



  

Bezier Tracks
 My new big thing.

 A parameterized curve which varies smoothly through sets of 
directional seeds

 Parameterized uniformly along its length by a variable 0<s<1  

 At every s, can ask track position and direction

 Methods for total track length, average curvature

 Eventually refit to 2D hits to get energy measurement per view

 Code basically done, just some annoying art memory problems 
(aka I need to learn to use assns properly)

 Maybe results at next tracking meeting.  
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